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Anmerkungen, Vorsichtshinweise und Warnungen

@ ANMERKUNG: Eine ANMERKUNG macht auf wichtige Informationen aufmerksam, mit denen Sie Ihr Produkt besser einsetzen

kénnen.

A VORSICHT: Ein VORSICHTSHINWEIS warnt vor maglichen Beschadigungen der Hardware oder vor Datenverlust und
zeigt, wie diese vermieden werden kdnnen.

A WARNUNG: Mit WARNUNG wird auf eine potenziell gefahrliche Situation hingewiesen, die zu Sachschiaden,
Verletzungen oder zum Tod fiihren kann.

© 2018 Dell Inc. oder ihre Tochtergesellschaften. Alle Rechte vorbehalten. Dell, EMC und andere Marken sind Marken von Dell Inc. oder
entsprechenden Tochtergesellschaften. Andere Marken kénnen Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.



Einflihrung

Alienware Command Center bietet eine einzelne Schnittstelle zum Anpassen und Verbessern des Gamingerlebnisses. Das Dashboard
zeigt die zuletzt gespielten oder hinzugeflgten Spiele und bietet spielspezifische Informationen, Designs, Profile und Zugriff auf
Computereinstellungen. Sie konnen schnell auf Einstellungen wie spielspezifische Profile und Designs, Beleuchtung, Makros, Audio
und Ubertaktung zugreifen, die fiir das Gamingerlebnis von entscheidender Bedeutung sind.

Alienware Command Center unterstiitzt auch AlienFX 2.0. Mit AlienFX kdnnen Sie spielspezifische Beleuchtungskarten erstellen,
zuweisen und freigeben, um das Gamingerlebnis zu verbessern. AuBBerdem kénnen Sie eigene Beleuchtungseffekte erstellen und sie
auf den Computer oder alle angeschlossenen Peripheriegerate anwenden.

Alienware Command Center bettet Steuerfunktionen fiir die Ubertaktung und Peripheriegerte ein, um ein einheitliches Erlebnis
sowie die Fahigkeit sicherzustellen, diese Einstellungen mit lhrem Computer oder Spiel verknlpfen zu konnen.



Funktionen

Die folgende Tabelle beschreibt verschiedene Funktionen, die von Alienware Command Center unterstitzt werden.

Tabelle 1. Funktionen

Funktion Beschreibung

Startseite Die Startseite des Alienware Command Center, wo Sie lhre Spiele und
Einstellungen problemlos verwalten und das Gamingerlebnis verbessern
konnen.

Auf der Startseite werden auch Spieleinformationen, Einstellungen,
Systemdesigns und zuletzt gespielte Spiele angezeigt.

Bibliothek Spiele suchen, konsolidieren und verwalten, um von einem bestmdglichen
Gamingerlebnis zu profitieren.

FX Erstellen und Verwalten der AlienFX-Bereiche. Also Festlegen der Farbe, des
Musters und des Designs an verschiedenen Teilen lhres Computers und den
Peripheriegeraten.

Sie kénnen Designs erstellen und die Beleuchtung an verschiedenen
Bereichen auf lhrem Computer anwenden.

Fusion Umfasst die Moglichkeit, die spielspezifischen Funktionen
Energieverwaltung, Tonverwaltung, Ubertakten, und
Temperaturverwaltung anzupassen.

Daruber hinaus enthalt sie haufig verwendete Einstellungen
wie Netzschalter-Aktion, ,,Deckel schlieBen’’-Aktion und
Standbymodusverzdgerung.

Designs Kombiniert Einstellungen flr lhren Computer oder Ihr Spiel wie Beleuchtung,
Makros und die geratespezifischen Einstellungen. Diese Funktion ermdoglicht
es der gesamten Umgebung, sich je nach Starten oder SchlieBen eines Spiels
zu andern.

Profile Profile sind spezifische Einstellungen, die sich von Designs unterscheiden.
Das heif3t, Sie kénnen dadurch die Umgebung anpassen, wobei Profile
normalerweise weniger oft geandert werden als Designs. Beispiele

fiir Profile sind Elemente wie Tonverwaltung, Energieverwaltung,
Temperaturverwaltung und Ubertakten.

Jedes Spiel oder Ihr Computer kann eine Kombination aus Design und
Profilen haben.

Makros Ermdglicht das Erstellen, Bearbeiten, Wechseln, Zuweisen und Aufzeichnen
eines Makros. Sie kénnen das aktive Makroprofil aufrufen und auch das
vorhandene Makroprofil &ndern.

Peripherieverwaltung Ermoglicht das Anzeigen und Verwalten von Peripheriegeraten im Alienware
Command Center. Unterstltzt wichtige Einstellungen flr Peripheriegerate
und ordnet sie anderen Funktionen zu, zum Beispiel Profilen, Makros, AlienFX
und der Spielebibliothek.

(O[ANMERKUNG: Die Peripherieverwaltung wird nur auf ausgewahlten

Alienware-Peripheriegeraten unterstltzt.

Over clocking (OC) Ermdglicht das Festlegen des Prozessors und Speichers auf eine
Controls Geschwindigkeit, die hoher als der angegebene Bereich ist.




Installation des Alienware Command Center

Stellen Sie vor der Installation des Alienware Command Center sicher, dass Sie die alte Version des Alienware Command Centers
deinstallieren.

Voraussetzungen fiir die Installation

Alienware Command Center kann auf Computern installiert werden, die Windows 10 RS3 oder hoher ausfihren.

Installieren des Alienware Command Center

Alienware Command Center ist bereits ab Werk installiert.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn Sie das Alienware Command Center neu installieren méchten:

1.

o

0 ® N O

Laden Sie die neueste Version des Alienware Command Center von einem der folgenden Orte herunter und installieren Sie sie:
e Support-Site von Dell

e Microsoft Store
Geben Sie die Service-Tag-Nummer lhres Computers an.

Fihren Sie Setup.exe aus dem Alienware Command Center-Paket aus.
Der Installationsassistent von Alienware Command Center wird angezeigt.

Klicken Sie im Installationsassistenten von Alienware Command Center auf Weiter.

Wahlen Sie einen der folgenden Setup-Typen aus:

e Vollstandig

e Benutzerdefiniert

Wahlen Sie den Ort aus, an dem Sie AWCC installieren mdchten, und klicken Sie auf Weiter.
Wahlen Sie die Funktionen aus, die Sie installieren mochten, und klicken Sie auf Weiter.
Klicken Sie auf Installieren.

Klicken Sie auf Fertigstellen, um die Installation abzuschlie3en.


http://http://www.dell.com/support/home
http://www.microsoft.com/store

Arbeiten mit Alienware Command Center

Sie kénnen die Benutzeroberflache des Alienware Command Center anpassen, um sie in unterschiedlichen Farben und Effekten zu
sehen.

Die Benutzeroberflache des Alienware Command Center besteht aus den folgenden Komponenten:
e Startseite

e Bibliothek
e FX

e Fusion

Startseite

Sie kénnen mithilfe des Fensters Startseite folgende Vorgénge ausfihren:

Designs erstellen und auf ein Spiel anwenden

Systemdesign erstellen und anwenden

Neue Spiele zur Bibliothek hinzufligen

Zuletzt gespielte oder installierte Spiele anzeigen

Das Energieprofil fir ein Spiel oder ein System andern

Ein Design erstellen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Design fir ein Spiel zu erstellen:

1. Wahlen Sie im Abschnitt SPIELE auf der rechten Seite des Fensters STARTSEITE das Spiel aus, fir das Sie ein Design erstellen

mochten.

2. Klicken Sie auf der linken Seite des Fensters STARTSEITE auf +.
Das Fenster FX wird angezeigt.

3. Geben Sie oben links im Fenster in das Textfeld NEUES DESIGN ERSTELLEN den Namen des Designs ein.

4. \Wahlen Sie auf dem Geratebild eine oder mehrere Bereiche aus, fir die Sie den Beleuchtungsgrad einstellen méchten.
Sie kénnen eine oder mehrere Bereiche auf eine der folgenden Arten auswéhlen:
e Klicken Sie auf den Bereich selbst oder die nummerierten Beschriftungen auf dem Gerat.
e Klicken Sie auf die Schnellauswahloption, um die Bereiche auszuwahlen.

5. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte BELEUCHTUNG und weisen Sie dem Design mithilfe der folgenden
Optionen eine Beleuchtungsfarbe zu:
e Effekte: Wahlen Sie die verschiedenen Arten von Effekten aus der Dropdownliste EFFEKT aus.
o Farbpalette: Wahlen Sie die erforderliche Farbe aus der Farbpalette aus.
e RGB-Werte: Geben Sie die RGB-Werte fir die Auswahl der erforderlichen Farbe ein.

6. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte MAKROS, um Makros zu erstellen und dem Design Makros zuzuweisen.

N

Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte EINSTELLUNGEN, um geratespezifische Einstellungen anzuwenden.

8. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.
Die Meldung Design wurde erfolgreich gespeichert! wird angezeigt.

Anwenden eines Designs auf Spiele

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein vorhandenes Design auf ein Spiel anzuwenden:

1. Klicken Sie auf FX, um das Fenster FX aufzurufen.

2. Wahlen Sie im Abschnitt DESIGNS das Design aus, die Sie auf ein Spiel anwenden méchten.
Sie kénnen die Liste der verfligbaren Designs in einer Listen- oder Kachelansicht anzeigen.
o Klicken Sie auf = zum Anzeigen der verfiigbaren Designs in der Listenansicht.
e Klicken Sie auf # zum Anzeigen der verfugbaren Designs in der Kachelansicht.

3. Klicken Sie auf & und wahlen Sie Design bearbeiten aus.



Das Bearbeitungsfenster FX wird angezeigt.
4. Klicken Sie oben im linken Bereich auf SPIEL AUSWAHLEN.
Wahlen Sie ein Spiel aus der angezeigten Liste aus und klicken Sie auf OK.

6. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.
Die Meldung Design wurde erfolgreich gespeichert! wird angezeigt.

o

Anwenden eines Systemdesigns

Fihren Sie die folgenden Schritte aus und aktivieren Sie ein Systemdesign fiir ein Spiel:
1. Wahlen Sie im Abschnitt SYSTEM im Fenster STARTSEITE aus der Dropdownliste AKTIVES SYSTEMDESIGN aus.
Sie kénnen eine der folgenden Optionen auswahlen:
DUNKEL MACHEN: Um voriibergehend die gesamte externe Beleuchtung Ihres Computers auszuschalten.
DIMMEN: Um voriibergehend die gesamte externe Beleuchtung Ihres Computers auf 50 % Helligkeit einzustellen.

e HELL MACHEN: Um |hre gesamte externe Beleuchtung in allen Bereichen lhres Computers oder |hrer Peripheriegerate
wieder einzuschalten. HELL MACHEN ist erst dann verfligbar, nachdem DUNKEL MACHEN ausgewahlt wurde.

e DESIGNS DURCHSUCHEN: Um die vorhandenen Designs zu durchsuchen.

2. Klicken Sie auf ', um das vorhandene Systemdesign zu bearbeiten.
Das Fenster FX wird angezeigt.

3. Andern Sie in der FX-Systemsteuerung die erforderlichen Beleuchtungs-, Makro- und Geriteeinstellungen.

4. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.
Die Meldung Design wurde erfolgreich gespeichert! wird angezeigt.

Andern des Systemdesigns

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um lhr Systemdesign zu &ndern:

1. Klicken Sie unten auf dem Fenster STARTSEITE auf ", um lhr Systemdesign zu andern.
Das Fenster FX wird angezeigt.

2. Wahlen Sie eine oder mehrere Bereiche auf dem Gerétebild aus, in denen Sie die Beleuchtung anpassen mochten.
Sie konnen eine oder mehrere Bereiche auf eine der folgenden Arten auswahlen:
o Klicken Sie auf den Bereich oder klicken Sie auf die nummerierten Beschriftungen.
e Klicken Sie auf die Schnellauswahloption, um die Bereiche auszuwahlen.
3. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte BELEUCHTUNG und weisen Sie dem Design mithilfe der folgenden

Optionen eine Beleuchtungsfarbe zu:
e Effekte: Wahlen Sie die verschiedenen Arten von Effekten aus der Dropdownliste EFFEKT aus.
e Farbpalette: Wahlen Sie die erforderliche Farbe aus der Farbpalette aus.
e RGB-Werte: Geben Sie die RGB-Werte fur die Auswahl der erforderlichen Farbe ein.
4. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte MAKROS, um Makros zu erstellen und dem Design Makros zuzuweisen.

5. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte EEINSTELLUNGEN, um die geratespezifischen Beleuchtungseinstellungen
anzuwenden.

6. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.
Die Meldung Design wurde erfolgreich gespeichert! wird angezeigt.

Hinzufiligen neuer Spiele zur Bibliothek

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um neue Spiele zur Bibliothek hinzuzufiigen:

1. Klicken Sie im Abschnitt SPIELE im Fenster STARTSEITE auf SPIELE HINZUFUGEN.
Das Fenster BIBLIOTHEK wird angezeigt. Das Alienware Command Center sucht automatisch die Spiele, die auf [hrem
Computer installiert sind. Die automatische Suche dauert etwa 20 Sekunden.
Spiele werden automatisch zur Bibliothek hinzugefligt, nachdem die Suche abgeschlossen ist.

2. Klicken Sie auf »», um den MANUELLEN Spielescan zu verwenden, wenn lhr Spiel nicht automatisch gefunden wurde.
Eine Liste der Anwendungen, die auf lhrem Computer gefunden wurden, wird angezeigt.

a. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen der Anwendung, um sie zur Bibliothek hinzuzufligen.



b. Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Fensters auf ZUR BIBLIOTHEK HINZUFUGEN.
Die ausgewahlte Anwendung wird zur Bibliothek hinzugefiigt und im Fenster BIBLIOTHEK angezeigt.

3. Wenn lhre gewlinschte Anwendung immer noch nicht gefunden wird, kénnen Sie die Anwendung mithilfe der folgenden
Schritte manuell hinzufigen:

a. Klicken Sie in der unteren linken Ecke des Bedienfelds fiir den manuellen Spielescan auf DURCHSUCHEN.
Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.

b. Suchen Sie auf lnrem Computer nach dem gewlinschten Spiel und wahlen Sie es aus.
Das neu hinzugefligte Spiel wird in der Registerkarte ALLE im Fenster BIBLIOTHEK angezeigt.

Anzeigen zuletzt gespielter und installierter Spiele

Offnen Sie das Fenster STARTSEITE. Die zuletzt gestarteten und installierten Spiele werden im Abschnitt SPIELE angezeigt.

Erstellen eines Profils fiir ein Spiel oder lhren Computer

Flhren Sie die folgenden Schritte zum Erstellen eines Profils fir ein Spiel oder lhren Computer aus:
1. Klicken Sie im Fenster STARTSEITE auf ein Profilfeld.

2. Klicken Sie am Ende der angezeigten Liste auf NEUES PROFIL.
Das entsprechende FUSION-Modul wird angezeigt und ein neues Profil wird erstellt.

3. Andern Sie Ihr Profil.
4, Klicken Sie auf SPEICHERN.

Andern eines Profils fiir ein Spiel oder Ihren Computer

Fihren Sie die folgenden Schritte zum Andern eines Profils fiir ein Spiel oder Ihren Computer durch:

Klicken Sie auf das Fenster FUSION, um die auf die Energieprofile zutreffenden Energieeinstellungen zu éndern.

1. Klicken Sie im Fenster STARTSEITE auf ein Profilfeld.

2. Wahlen Sie ein Profil aus der angezeigten Liste aus. Das ausgewahlte Profil wird das Standardprofil fiir das aktuelle Spiel oder fur
Ihr System.

Bibliothek

Das Fenster BIBLIOTHEK integriert die Spielemodus- und Spielestandardfunktionalitat. Es fungiert als eine Bibliothek, die Spiele
findet und konsolidiert und es lhnen erméglicht, lhre Spiele so zu verwalten, dass Sie von einem bestmoglichen Gamingerlebnis
profitieren.

Uber das Fenster BIBLIOTHEK kdnnen Sie die folgenden Vorgange ausfiihren:

Neue Spiele zur Bibliothek hinzufligen
Spieledetails anzeigen

Spielgrafik andern

Spiel 16schen

Spiele zu Favoriten hinzufigen

Suchen nach vorhandenen Spielen in der Bibliothek

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um nach einem vorhandenen Spiel in der Bibliothek zu suchen:
1. Klicken Sie im Fenster STARTSEITE auf BIBLIOTHEK OFFNEN oder klicken Sie oben in der Anwendung auf BIBLIOTHEK.
Das Fenster BIBLIOTHEK wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf ® und geben Sie den Namen des Spiels ein.
Eine Liste der gefilterten Spiele wird in der Bibliothek angezeigt.



Hinzufligen neuer Spiele zur Bibliothek

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um neue Spiele zur Bibliothek hinzuzufugen:

1.

Klicken Sie im Abschnitt SPIELE im Fenster STARTSEITE auf SPIELE HINZUFUGEN.

Das Fenster BIBLIOTHEK wird angezeigt. Das Alienware Command Center sucht automatisch die Spiele, die auf Ihrem
Computer installiert sind. Die automatische Suche dauert etwa 20 Sekunden.

Spiele werden automatisch zur Bibliothek hinzugefigt, nachdem die Suche abgeschlossen ist.

Klicken Sie auf », um den MANUELLEN Spielescan zu verwenden, wenn |hr Spiel nicht automatisch gefunden wurde.
Eine Liste der Anwendungen, die auf lhrem Computer gefunden wurden, wird angezeigt.

a. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen neben dem Namen der Anwendung, um sie zur Bibliothek hinzuzufiigen.
b. Klicken Sie in der unteren rechten Ecke des Fensters auf ZUR BIBLIOTHEK HINZUFUGEN.
Die ausgewahlte Anwendung wird zur Bibliothek hinzugefligt und im Fenster BIBLIOTHEK angezeigt.
Wenn |hre gewlinschte Anwendung immer noch nicht gefunden wird, kdnnen Sie die Anwendung mithilfe der folgenden
Schritte manuell hinzufigen:
a. Klicken Sie in der unteren linken Ecke des Bedienfelds fiir den manuellen Spielescan auf DURCHSUCHEN.
Das Dialogfeld Offnen wird angezeigt.
b. Suchen Sie auf Ihnrem Computer nach dem gewiinschten Spiel und wéhlen Sie es aus.
Das neu hinzugefiigte Spiel wird in der Registerkarte ALLE im Fenster BIBLIOTHEK angezeigt.

Anzeigen zuletzt gespielter und installierter Spiele

Offnen Sie das Fenster STARTSEITE. Die zuletzt gestarteten und installierten Spiele werden unter dem Abschnitt SPIELE angezeigt.

Andern der Spielgrafiken

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Spielgrafik zu &ndern:

1.

o rON

Klicken Sie im Fenster STARTSEITE auf BIBLIOTHEK OFFNEN.
Das Fenster BIBLIOTHEK wird angezeigt.

Klicken Sie in lhrem gewtlinschten Spiel auf #* und dann auf Spielgrafik andern.
Suchen sie nach der gewtiinschten Grafik und wéhlen Sie diese aus.

Schneiden Sie die gewlinschte Grafik zu.

Klicken Sie auf OK.

Loschen von Spiel aus der Bibliothek

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Spiel aus der Bibliothek zu I6schen:

1.

Klicken Sie im Fenster STARTSEITE auf BIBLIOTHEK OFFNEN.
Das Fenster BIBLIOTHEK wird angezeigt.

Wahlen Sie auf der Registerkarte ALLE das Spiel aus, das Sie 16schen mochten.

Klicken Sie auf * und wahlen Sie dann Spiel Idschen aus.
Das Spiel wird aus der Bibliothek geloscht.

Hinzufligen von Spielen zu Favoriten

Gehen Sie wie folgt vor, um zur Registerkarte FAVORITEN Spiele hinzuzufiigen:

1.

Klicken Sie im Fenster STARTSEITE auf BIBLIOTHEK OFFNEN.
Das Fenster BIBLIOTHEK wird angezeigt.

Wahlen Sie das Spiel aus, das Sie in der Registerkarte FAVORITEN hinzufligen mochten.

Klicken Sie auf v, um das ausgewahlte Spiel zur Registerkarte Favoriten hinzuzufigen.
Das ausgewahlte Spiel wird in der Registerkarte FAVORITEN angezeigt.



FX

Mit AlienFX kénnen Sie das Aufleuchtverhalten Ihres Computers sowie von anderen AlienFX-kompatiblen Geréaten, die an lhren
Computer angeschlossen sind, durch Erstellen von Designs steuern. So kénnen Sie bestimmten Ereignissen Designs zuweisen,
beispielsweise beim Eingang einer neuen E-Mail, wenn der Computer in den Energiesparmodus Ubergeht, wenn Sie eine neue
Anwendung &ffnen usw.

Das Fenster FX erméglicht es lhnen, das Aufleuchtverhalten der mit AlienFX kompatiblen Computergerate schnell zu andern.

Sie kénnen mithilfe des Fensters FX folgende Vorgange ausfiihren:

Design erstellen
Design einem Spiel zuweisen

Neues Makro erstellen

Vorhandene Designs durchsuchen

Vorhandenes Design bearbeiten

Design duplizieren

Vorhandenes Design |6schen

Ein Design erstellen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Design fir ein Spiel zu erstellen:

1. Wahlen Sie im Abschnitt SPIELE auf der rechten Seite des Fensters STARTSEITE das Spiel aus, fir das Sie ein Design erstellen

mochten.

2. Klicken Sie auf der linken Seite des Fensters STARTSEITE auf +.
Das Fenster FX wird angezeigt.

3. Geben Sie oben links im Fenster in das Textfeld NEUES DESIGN ERSTELLEN den Namen des Designs ein.
4. Wabhlen Sie auf dem Geréatebild eine oder mehrere Bereiche aus, fir die Sie den Beleuchtungsgrad einstellen mdchten.
Sie kénnen eine oder mehrere Bereiche auf eine der folgenden Arten auswéhlen:
e Klicken Sie auf den Bereich selbst oder die nummerierten Beschriftungen auf dem Gerat.
e Klicken Sie auf die Schnellauswahloption, um die Bereiche auszuwahlen.
5. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte BELEUCHTUNG und weisen Sie dem Design mithilfe der folgenden
Optionen eine Beleuchtungsfarbe zu:
e Effekte: Wahlen Sie die verschiedenen Arten von Effekten aus der Dropdownliste EFFEKT aus.
o Farbpalette: Wahlen Sie die erforderliche Farbe aus der Farbpalette aus.
e RGB-Werte: Geben Sie die RGB-Werte fir die Auswahl der erforderlichen Farbe ein.

6. Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte MAKROS, um Makros zu erstellen und dem Design Makros zuzuweisen.

N

Klicken Sie im linken Bereich auf die Registerkarte EINSTELLUNGEN, um geratespezifische Einstellungen anzuwenden.

8. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.
Die Meldung Design wurde erfolgreich gespeichert! wird angezeigt.

Anwenden eines Designs auf Spiele

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein vorhandenes Design auf ein Spiel anzuwenden:

1. Klicken Sie auf FX, um das Fenster FX aufzurufen.

2. Wahlen Sie im Abschnitt DESIGNS das Design aus, die Sie auf ein Spiel anwenden méchten.
Sie kénnen die Liste der verfligbaren Designs in einer Listen- oder Kachelansicht anzeigen.
e Klicken Sie auf i= zum Anzeigen der verfigbaren Designs in der Listenansicht.
e Klicken Sie auf # zum Anzeigen der verfigbaren Designs in der Kachelansicht.

3. Klicken Sie auf & und wahlen Sie Design bearbeiten aus.
Das Bearbeitungsfenster FX wird angezeigt.

4. Klicken Sie oben im linken Bereich auf SPIEL AUSWAHLEN.
Wahlen Sie ein Spiel aus der angezeigten Liste aus und klicken Sie auf OK.
6. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.

o
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Die Meldung Design wurde erfolgreich gespeichert! wird angezeigt.

Erstellen von Makros

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Makro zu erstellen:
1. Klicken Sie in der FX-Systemsteuerung auf die Registerkarte MAKROS.
2. Klicken Sie im Abschnitt AKTIVES SYSTEMDESIGN auf MAKROS.

Ein Popup-Meni wird angezeigt, in dem Sie dazu aufgefordert werden, das Gerat auszuwahlen, auf das Sie Makros anwenden
mochten.

3. Klicken Sie auf der Registerkarte MAKROS auf +, um ein Makro zu erstellen.
Das Dialogfeld NEUES MAKRO ERSTELLEN wird angezeigt.

4. Geben Sie im Dialogfeld NEUES MAKRO ERSTELLEN den Namen des Makros ein und klicken Sie anschlieBend auf die

folgenden Registerkarten:

e TASTATURANSCHLAG: So weisen Sie ein Makro fir einen bestimmten Tastaturanschlag auf der Alienware-Tastatur zu.

e MAKRO: Zum Erstellen komplexer Makros, Protokollieren von Aktionen und Zuweisen der Tastaturanschldge zum Makro.
Klicken Sie auf AUFZ und STOPP, um die Aufzeichnung des Makros jeweils zu starten und zu stoppen.

e VERKNUPFUNG: Zur Eingabe einer Verknlipfung mit einem Programm, einem Ordner oder einer Website. Klicken Sie zum
Speichern der erstellten Verkniipfung auf VERKNUPFUNG SPEICHERN.

e TEXTBLOCK: Zur Eingabe eines sich wiederholenden Textes bei einem Tastaturanschlag.
5. Klicken Sie zum Speichern des Makros auf MAKRO SPEICHERN.
6. Klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN, um das Makro auf das Design anzuwenden.

Durchsuchen von Designs

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um die vorhandenen Designs zu durchsuchen:

1. Klicken Sie zum Anzeigen der Designs in Listen- oder Kachelansicht im Abschnitt DESIGNS auf = oder &=, Sie kénnen auch den
Namen des Designs eingeben, um nach einem Design zu suchen.
Das Design wird in der Liste angezeigt.

2. Klicken Sie auf das Design, um die erforderlichen Anderungen vorzunehmen.

(od

Klicken Sie auf "/, um das Design zu bearbeiten.

4. Klicken Sie auf 7, um das ausgewahlte Design zum aktiven Hauptdesign zu machen.
Das Dialogfeld AKTIVES DESIGN ZU HAUPTDESIGN MACHEN wird angezeigt.

5. Wabhlen Sie die folgenden Designkomponenten aus, um sicherzustellen, dass das ausgewahlte Design zum aktiven Hauptdesign
gemacht wird.

e BELEUCHTUNG
e MAKROS
e EINSTELLUNGEN

6. Klicken Sie auf AKTIVIEREN.
Das Design wird als aktives Hauptdesign aktiviert.

Bearbeiten von Designs

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein vorhandenes Design zu bearbeiten:

1. Wahlen Sie im Abschnitt DESIGNS das Design aus, das Sie andern méchten, und klicken Sie auf
Es wird ein Popup-Menl angezeigt.
2. Klicken Sie auf Design bearbeiten.
3. Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen an den Designeinstellungen vor und klicken Sie auf DESIGN SPEICHERN.

Duplizieren von Designs

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Design zu duplizieren:
1. Klicken Sie zum Anzeigen der Designs in Listen- oder Kachelansicht im Abschnitt DESIGNS auf = oder &2

N



2. Wahlen Sie das Design aus, das Sie duplizieren méchten, und klicken Sie auf
Es wird ein Popup-Menl angezeigt.

3. Klicken Sie auf Design duplizieren.
Das Dialogfeld DESIGN DUPLIZIEREN wird angezeigt.

4. Geben Sie den neuen Namen fur das Design ein.

5. Wabhlen Sie die folgenden Designkomponenten aus, die Sie duplizieren méchten:
e BELEUCHTUNG
e MAKROS
e EINSTELLUNGEN

6. Klicken Sie auf DUPLIZIEREN.

Die vorhandenen Designeinstellungen werden fir das neue Design dupliziert und die Meldung Design wurde erfolgreich
aktualisiert! wird angezeigt.

Loschen von Designs

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein vorhandenes Design zu l6schen:
1. Klicken Sie zum Anzeigen der Designs in Listen- oder Kachelansicht im Abschnitt DESIGNS auf = oder &2
2. Wahlen Sie das Design aus, das Sie |6schen méchten, und klicken Sie auf
Es wird ein Popup-Menl angezeigt.
3. Klicken Sie auf Design loschen.
Das Dialogfeld Design loschen wird angezeigt. Sie werden dazu aufgefordert, das Loschen des Designs zu bestatigen.

@lANMERKUNG: Die Designeinstellungen werden beim Loschen eines Designs ebenfalls geloscht.

4. Klicken Sie auf Ja, um den Léschvorgang zu bestatigen.
Das ausgewahlte Design wird aus der Designliste geloscht.

Fusion

Fusion erméglicht Ihnen den Zugriff auf die Energieverwaltung lhres Computers, wo Sie Energiesparpléne zur Verbesserung der
Energieeffizienz und Leistung lhres Systems andern, erstellen und anpassen kénnen.

Fusion bietet Zugriff auf andere Einstellungen fiir Ihren Computer, einschlieBlich zur Energieverwaltung, zu Audiobedienelementen
sowie zu Steuerungen fur die Audioaufklarung, die Temperaturverwaltung und die Ubertaktung. Diese Einstellungen konnen dazu
verwendet werden, Profile zu erstellen, die auf Spiele oder lhren Computer angewendet werden kénnen.

Uber das Fenster FUSION kénnen Sie die folgenden Vorgange ausfihren:
Ubertaktungsprofile erstellen

Ihrem Computer ein Ubertaktungsprofil zuweisen

Ein Ubertaktungsprofil duplizieren

Ubertaktungsprofileinstellungen wiederherstellen

Ein Thermoprofil erstellen

Ein Energieprofil erstellen

Ein Audioprofil erstellen
Ein Audioaufklarungsprofil erstellen

Erstellen von Ubertaktungsprofilen

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein neues Ubertaktungsprofil zu erstellen:
1. Klicken Sie zum Erstellen eines Ubertaktungsprofils auf B.

Klicken Sie im Abschnitt Ubertaktungsprofile auf NEUES PROFIL.

Geben Sie im linken Bereich den Profilnamen ein.

Legen Sie im rechten Bereich die CPU- und GPU-Einstellungen fest.

Klicken Sie im rechten Bereich auf die Registerkarte ERWEITERTE ANSICHT und ziehen Sie dann den Schieberegler zum
Einstellen der folgenden Einstellungen:

o oON

e Frequenz
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e Spannung
e Spannungsoffset
6. Klicken Sie auf TESTEN UND SPEICHERN.

Es wird ein Popup-Fenster angezeigt und es wird mit dem Testen der Profileinstellungen begonnen. Nach Testen des
Ubertaktungsprofils wird das Testergebnis angezeigt.

7. Klicken Sie auf SPEICHERN, wenn der Test erfolgreich ist. )
Das Ubertaktungsprofil wird gespeichert und das gespeicherte Profil wird in der Liste der Ubertaktungsprofile angezeigt.

8. Wenn der Test nicht erfolgreich ist, wird ein Dialogfeld angezeigt, das Sie dazu auffordert, die empfohlenen Einstellungen des
Alienware Command Center zu bestatigen. Klicken Sie auf Ja.
Die empfohlenen Einstellungen werden im rechten Bereich unter der Registerkarte ERWEITERTE ANSICHT angezeigt.

9. Klicken Sie auf SPEICHERN, um die empfohlenen Einstellungen zu speichern.

Zuweisen von Ubertaktungsprofilen an lhren Computer

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um Ihrem Computer ein Ubertaktungsprofil zuzuweisen:

1. Klicken Sie neben dem Ubertaktungsprofil auf B.
Das Ubertaktungsprofil wird aktiviert.

2. Klicken Sie auf MEIN SYSTEM, um das Ubertaktungsprofil mit Inrem Computer zu verkniipfen.

3. Klicken Sie auf OK.
Das Ubertaktungsprofil ist mit Ihrem Computer verknipft.

Duplizieren von Ubertaktungsprofil

Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Ubertaktungsprofil zu duplizieren:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Profil, das Sie duplizieren mdchten.
Es wird ein Popup-Meni angezeigt.

2. Klicken Sie auf Duplizieren.
Das Dialogfeld PROFIL DUPLIZIEREN wird angezeigt.

3. Klicken Sie auf SPEICHERN. )
Das duplizierte Ubertaktungsprofil wird in der Ubertaktungsprofilliste angezeigt.

Wiederherstellen von UbertaktungsprofileinstelIungen

Sie kdnnen die Einstellungen des Ubertaktungsprofils mit den zuvor gespeicherten Profileinstellungen riickgéngig machen.
Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, um die Einstellungen des Ubertaktungsprofils riickgangig zu machen:

1. Klicken Sie auf das Ubertaktungsprofil.
2. Klicken Sie im rechten Bereich auf die Registerkarte NEU ERWEITERT.

3. Klicken Sie auf WIEDERHERSTELLEN.
Die Einstellungen des Ubertaktungsprofils werden in den zuvor gespeicherten Einstellungen gespeichert.

Erstellen von Thermoprofilen

Sie kénnen zum Einstellen der Temperatur und Geschwindigkeit der folgenden Lifter Thermoprofile erstellen:

e CPU-Lufter
e GPU-Luifter
e PCl-Lufter

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Thermoprofil zu erstellen:

1. Klicken Sie im Fenster FUSION auf H.

Das Fusion-Modul fir Temperaturen wird angezeigt.
2. Klicken Sie zum Erstellen eines neuen Thermoprofils im Abschnitt THERMOPROFILE auf NEUES PROFIL.
3. Klicken Sie zum Einstellen der Temperatur und Geschwindigkeit des Lifters auf ERWEITERTE ANSICHT.



4. Klicken Sie auf OK.

5. Klicken Sie auf SPEICHERN.
Das neu erstellte Thermoprofil wird in der Liste der THERMOPROFILE angezeigt.

Erstellen von Energieprofilen

Sie kénnen Energieprofile zum Einstellen der Strom- und Akkueinstellungen erstellen.
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um das Energieprofil zu erstellen:

1. Klicken Sie im Fenster FUSION auf E.
Das Fusion-Modul fiir die Energieverwaltung wird angezeigt.

2. Klicken Sie zum Erstellen eines neuen Energieprofils im Abschnitt Energieverwaltung auf NEUES PROFIL.

[ od

Geben Sie den Namen des Leistungsprofils ein.
4, Klicken Sie auf OK.

Das neu erstellte Energieprofil wird nun im Abschnitt Energieverwaltung angezeigt.
5. Wabhlen Sie das Energieverwaltungsprofil aus und legen Sie die Strom- und Akkueinstellungen fest.

Erstellen von Audioprofilen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Audioprofil zu erstellen:

1. Klicken Sie im Fenster FUSION auf Hl.
Das Fusion-Modul fur Audio wird angezeigt.

2. Klicken Sie zum Erstellen eines neuen Audioprofils im Abschnitt AUDIOPROFILE auf NEUES PROFIL.

Geben Sie den Namen des Leistungsprofils ein.

w

4. Legen Sie die folgenden Einstellungen fest:
e Mikrofonlautstarke
e Audioeffekte
e Benutzerdefinierte EQ

5. Klicken Sie auf SPEICHERN.
Das neu erstellte Audioprofil wird nun im Abschnitt AUDIOPROFILE angezeigt.

Erstellen von Audioaufklarungsprofilen

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Audioaufklarungsprofil zu erstellen:

1. Klicken Sie im Fenster FUSION auf .
Das Fusion-Modul fir die Audioaufklarung wird angezeigt.

Klicken Sie zum Erstellen eines neuen Audioaufklarungsprofils im Abschnitt AUFKLARUNGSPROFILE auf NEUES PROFIL.
Geben Sie den Namen des Audioaufklarungsprofils ein.
Legen Sie die Audioaufklarungseinstellungen fest.

Klicken Sie auf SPEICHERN. .
Das neu erstellte Audioaufklarungsprofil wird im Abschnitt AUFKLARUNGSPROFILE angezeigt.

I
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Anpassen von Einstellungen der
Benutzeroberflache

Sie konnen die Benutzeroberflache des Alienware Command Center anpassen, um sie in unterschiedlichen Farben und Effekten zu

sehen.

Flhren Sie die folgenden Schritte zum Anpassen der Benutzeroberflache des Alienware Command Center aus:

1.

Wenden Sie einen der folgenden Modi an:
o Dunkel: zum Anzeigen der Benutzeroberflache im dunklen Modus.
e Hell: zum Anzeigen der Benutzeroberflache im hellen Modus.

Klicken Sie auf % oben im Alienware Command Center.
Ein Dropdownmeni wird angezeigt.

Wahlen Sie im Abschnitt Schnittstellen-Einstellungen die Markierungsfarbe der Benutzeroberflache und den Effekt aus.

Wahlen Sie im Fenster Markierungsfarbe der Benutzeroberflache eine der folgenden Optionen:

e Automatisch verwaltet: Die angezeigte Benutzeroberflachenfarbe basiert auf dem aktiven Systemdesign.
e Fest: Wahlen Sie eine feste Farbe aus, die Sie auf der Benutzeroberflache sehen mochten.

Im Abschnitt Partikeleffekte konnen Sie einen der folgenden Effekte auswahlen:

e Aus

e Wellenform
e Rauch

e Galaxie

15



Wie Sie Hilfe bekommen und Kontaktaufnahme mit
Alienware

Selbsthilfe-Ressourcen

Uber diese Online-Selbsthilfe-Ressourcen erhalten Sie Informationen und Hilfe zu Alienware-Produkten und -Services:

Tabelle 2. Alienware-Produkte und Online-Selbsthilfe-Ressourcen

Informationen zu Produkten und Services von Alienware www.alienware.com

Anwendung Dell Help & Support (Dell Hilfe und Support) -ia

. ﬂ

Support kontaktieren Geben Sie in der Windows-Suche Hilfe und Support ein und

driicken Sie die Eingabetaste.

Onlinehilfe fiir Betriebssystem www.dell.com/support/windows

www.dell.com/support/linux

Informationen zur Behebung von Stérungen, www.alienware.com/gamingservices
Benutzerhandblicher, Installationsanweisungen, technische
Daten, Blogs fur technische Hilfe, Treiber, Software-Updates
UsW.

Videos mit Schritt-flir-Schritt-Anweisungen zur Wartung des www.youtube.com/alienwareservices
Computers

Kontaktaufnahme mit Alienware

Informationen zur Kontaktaufnahme mit Alienware fir den Verkauf, den technischen Support und den Kundendienst erhalten Sie

unter www.alienware.com.
@ ANMERKUNG: Die Verfiigbarkeit ist je nach Land und Produkt unterschiedlich, und bestimmte Dienstleistungen sind in |hrer

Region eventuell nicht verfigbar.

ANMERKUNG: Wenn Sie nicht tber eine aktive Internetverbindung verfligen, kdnnen Sie Kontaktinformationen auch auf lhrer
Auftragsbestatigung, dem Lieferschein, der Rechnung oder im Dell-Produktkatalog finden.
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